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Abstract
The replacement of generative AI technology has brought new vitality to the short drama industry, promoting a comprehensive 
transformation in the narrative and production methods of short dramas. In this context, based on the current practice of AI short 
drama creation, this article analyzes the innovative path of generative AI in narrative logic and expression form, studies the 
reconstruction effect of generative AI on the entire process of short drama production, and proposes the practical difficulties and 
optimization directions in the application of technology. Research has found that human-machine collaboration and co creation have 
become the main characteristics, improving production efficiency and enriching narrative styles. However, there are also problems 
such as content homogenization and technological limitations, which require technological adaptation, creative guidance, and 
normative constraints to achieve sustainable development.
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生成式 AI 赋能下短剧的叙事革新与生产模式重构
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摘  要

生成式AI技术的更替给短剧行业带来新的生机，促使短剧的叙事方式以及生产方式产生全方位的转变。在这一背景下，本
文根据目前AI短剧创作的实践，分析生成式AI在叙事逻辑、表达形式上的革新路径，研究生成式AI对短剧生产全流程的重
构作用，提出技术应用中存在的现实困境和优化方向。研究发现人机协同共创成了主要特点，提高了生产效率、丰富了叙
事样态，但是也存在内容同质化、技术局限等问题，需要通过技术适配、创作引导、规范约束来实现可持续发展。
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1 引言

近年来短剧因为制作周期短、传播力强、受众覆盖面

广而成为网络视听领域的一个重要增长点。2025 年中国微

短剧市场规模突破 1000 亿元，几乎是同期全国电影总票房

的两倍，用户规模已达 6.96 亿人，占网民总数近七成，但

是同质化竞争、创作成本上升等问题也逐渐显现出来。随着

生成式 AI 技术的普及，行业痛点有了新的解决途径，从剧

本创作、视觉表现到后期制作，全面进入短剧生产流程之中
[1]。技术赋能并不只是简单的工具替代，而是对传统叙事逻

辑和生产范式进行深度重塑，它既带来了创新的机会，也存

在着技术适应性和创作坚守的挑战，需要进行深入的研究和

实践探索。

2 生成式 AI 赋能短剧的叙事革新路径

2.1 叙事逻辑转向人机协同共创
传统短剧叙事是以编剧为中心的单向度创作逻辑，剧

本从构思到定稿全部依靠人工打磨，受个人经验和创作效率

的限制较大。生成式 AI 介入之后，叙事创作就变成了人机

合作的模式，形成了即刻指令和实时反馈的动态交互机制。

创作者将核心主题、人物设定、情节诉求输入到 AI 中，AI

就会迅速调用大量的数据生成多个剧本框架，然后创作者根

据剧作规律对情节逻辑进行优化、对情感表达进行强化，来

弥补 AI 在叙事深度、人文关怀方面的不足。在央视 AI 全

流程微短剧中国神话创作中，就是依靠协同模式保证神话

IP 的文化内核，控制叙事节奏，缩短剧本打磨周期。该模

式不仅没有削弱人的主体地位，反而通过算法辅助拓展了创

作的边界，让创作者能将精力集中到核心的创意和价值表

达上。
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2.2 叙事单元重构为模块化碎片
由于生成式 AI 视频输出长度、连贯性处理能力的限制，

短剧叙事单元出现了结构上的调整，传统的单场戏份被拆解

成单一的视频模块，叙事逻辑也由因果链串联变为模块化拼

贴。传统的短剧剧本是以完整的场次来组织的，重视场景内

部时间空间的一致性、情节的连贯性，而 AI 加持的短剧则

需要把叙事内容转化为适合 AI 生成的段落指令，用首尾帧

来锚定独立的视频模块，再用蒙太奇手法完成整体叙事闭 

环 [2]。重构既符合人工智能技术的特性，又符合短剧快节奏、

强冲突的传播要求，每一个模块都可以独立承载核心冲突，

也可以留有多个路径发展的空间。但是过度碎片化容易造成

叙事断裂，需要创作者对模块关联性的把握来保证整体故事

的流畅性和逻辑性。

2.3 叙事内容实现数据库化再生
生成式 AI 依靠大量的训练数据来建立多元化的叙事数

据库，使得短剧的叙事方式由原来主要依靠原创转变为原创

与再生并存。数据库中包含传统文化符号、经典叙事结构、

受众喜好数据等多种内容，创作者可以通过检索、过滤、重

组数据单元来实现文化元素的陌生化表达和叙事模式的创

新。在 AI 短剧英雄的创作中，创作者通过数据库提取霍去

病的历史素材，再根据现代的审美需求重构人物形象和故事

情节，用跨时空叙事单元的组合来传达战胜自我的主题。数

据库化的再生可以降低创作门槛，也可以实现传统与现代的

跨时空对话，使传统文化符号在短剧叙事中获得新的表达语

境，但是也要警惕数据依赖造成的叙事同质化问题。

2.4 叙事视角拓展为多维度交互
传统的短剧叙事大多用固定视角来叙述，受众只能被

动接受已经设置好的情节，缺乏互动性。生成式 AI 技术可

以支持多序列、多路径剧本的生成，为拓展叙事视角、增强

受众互动提供可能。创作者可以借助 AI 来产生多种叙事分

支，依照受众的反馈随时改变情节走向，也可以使受众通过

指令参与到部分情节的创作当中，从而得到个性化的叙事体

验 [3]。部分 AI 短剧用开放式剧情节点来设置，根据受众的

选择生成不同的内容，打破了传统叙事的封闭性。多维度交

互不是简单的形式创新，是按照新媒体的传播场景，提高受

众的参与感和内容粘性，为短剧叙事开辟出个性化、定制化

的空间。

3 生成式 AI 驱动短剧生产模式的重构

3.1 生产流程实现全环节技术渗透
传统短剧生产采取的是策划、剧本、拍摄、后期这样

一条线性流程来运作，各个环节之间是独立运行的，衔接效

率不高。生成式 AI 冲破了这种线性壁垒，达成全流程技术

渗透并加以协同改善。策划阶段，AI 通过数据解析分析受

众喜好、市场趋势来给题材选择、定位设计提供精准的参考；

剧本阶段，AI 可以快速生成初稿，并响应优化的需求来缩

短创作周期；拍摄阶段，AI 文生图、文生视频技术可以生

成虚拟场景、特效素材来减少实景搭建、道具投入；AI 视

觉导演组能批量生成分镜方案，降低美术团队的成本；后期

阶段，AI 自动完成剪辑、调色、配音等基础工作来提高制

作效率 [4]。以上海鋆铭文化传媒的实践为例，AI 技术全环

节的应用使短剧的制作周期缩短了将近一半，整体成本大幅

度降低。

3.2 生产主体形成多元协同格局
传统的短剧生产主体是编剧、导演、摄像等专业人员，

门槛高，创作权集中到少数人手中。生成式 AI 降低了创作

门槛，生产主体由专业团队变成专业人员和普通创作者并存

的多元协同格局。专业团队依靠审美素养和创作经验来掌控

核心创意、内容把控和技术适配，普通创作者可以借助 AI

工具把创意快速转化为作品，不需要掌握复杂的拍摄和后期

技术，从而形成全民创作的初步态势。同时 AI 技术服务商、

算力提供方也成为生产链条中的重要主体，给创作提供技术

支持和资源保障。多元协同格局冲破了行业垄断，调动了创

作热情，不过也给专业人员提出了更高的要求，既要具备艺

术审美，又要懂得 AI 技术。

3.3 生产成本结构发生结构性调整
生成式 AI 对短剧生产成本结构的重新塑造，主要是人

力成本降低、技术成本增加、边际成本递减。传统短剧生产

成本中人力、实景搭建、道具等刚性支出所占比例大；AI

赋能之后文生图、虚拟场景生成等技术减少美术、场务等岗

位的人力投入，实景拍摄需求降低，刚性成本显著下降。同

时 AI 模型使用、算力消耗、技术适配等也成了新的成本项，

并且初期的技术投入较大。但是随着创作规模的扩大，AI

生成的素材的复用率逐渐增加，单部短剧的边际成本不断下

降，尤其适合批量生产的短剧项目。技术成本具有不确定性，

例如单个镜头生成成功率不到 10%，这会使得算力成本额

外增加，进而影响成本控制效果。

3.4 生产标准呈现技术适配特征
传统短剧已经形成了比较成熟的生产标准，对拍摄手

法、剪辑节奏、内容规范等都做出了明确的要求。生成式

AI 介入之后，生产标准不再只限于艺术层面，也加入了技

术适配维度，形成新的行业规范雏形。从内容上来说，根据

AI 技术特点选择合适的题材，神话、奇幻类题材由于视觉

包容度高成为热门题材，现实题材要避开 AI 在人物表情、

动作细腻度上的不足；从技术上来说，确定了以首尾帧为分

镜设计标准，优化 AI 生成视频的连贯性，同时确定了素材

审核的技术规范，解决敏感内容审核退回率高的问题。上海

等地已经通过产业园区的协同，逐步形成兼具技术适配、艺

术达标、合规可控的生产标准体系，为行业发展提供支撑。

4 生成式 AI 赋能短剧发展的现实困境与优化
方向

4.1 技术局限制约内容质量提升
目前生成式 AI 在短剧创作上存在的技术局限比较明
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显，对内容质量造成影响。视觉呈现上 AI 生成的视频容易

出现透视错误、人物头身比例失调、细节不一致等问题，

一个简单的动作镜头反复生成仍无法达标，增加创作成本；

叙事表达上 AI 缺少深层的人文思考，生成的情节容易陷入

套路化，人物形象扁平，不能传递复杂的情感和价值理念；

连贯性处理上多模块拼接时作品容易出现叙事断裂、逻辑矛

盾，影响观众的观看体验 [5]。优化要以技术适配为重心，创

作者要扬长避短，规避 AI 存在短板的应用场景，依靠算法

迭代、模型训练来提升AI在细节把控、叙事连贯性上的能力，

商汤等企业全栈技术生态布局为解决技术局限提供支持。

4.2 内容同质化引发行业竞争乱象
生成式 AI 对数据库的依赖，会使得短剧的内容同质化

问题变得更加严重。大多数创作者选择使用热门题材、成熟

的叙事模式的数据库资源，造成市场上 AI 短剧题材集中、

情节相似，缺少创新点。部分创作者过度依赖 AI 生成，放

弃自主创意，进一步压缩了差异化的空间，造成低价竞争、

内容抄袭等乱象。优化需要强化创作引导，鼓励创作者深耕

垂直领域，挖掘特色题材，把 AI 当成创意辅助工具而不是

内容模板；建立数据库版权保护机制，规范数据使用，遏制

恶意抄袭、同质化复制等行为，引导行业向差异化、优质化

方向发展。

4.3 人机协同失衡影响创作本质
短剧创作出现人机协同失衡的现象，要么过分依赖 AI

技术，把创作过程简化为输入指令与筛选结果，忽略了人的

主体作用和艺术追求；要么排斥 AI 技术，固守传统创作模

式，错失技术赋能的机会。两种极端都不利于行业的发展，

过度依赖 AI 会使作品失去人文温度，变成技术堆砌的产物；

拒绝技术则不能应对行业的效率竞争和创新需求。优化要

确立人机协同的基本原则，明确人的创意主导地位和 AI 的

辅助作用，创作者负责主要的创意、价值表达和品质把控，

AI 完成重复性、流程化的工作，形成互补协作的创作态势，

保持短剧创作的艺术本质。

4.4 合规风险与伦理问题亟待规范
生成式 AI 短剧存在诸多合规、伦理风险，需要建立完

善的规范体系。从合规角度来说，AI 生成的内容容易产生

版权纠纷，训练数据中未授权的素材会引发侵权问题，敏感

内容审核退回率高达 75%，部分作品存在低俗、暴力等不

良导向，从伦理角度来讲，AI 生成的虚拟人物、场景会误

导观众，过度算法推荐容易造成受众审美固化，还会引发隐

私泄露风险。优化要从多方面入手，政策上确定 AI 生成内

容的版权归属及审核标准，给予行业资金扶持和合规指导；

企业上创建内容审核机制和数据安全体系，加强技术防控；

创作者上坚持创作底线，传递正向价值，共同规避风险。

5 结语

生成式 AI 给短剧行业带来的叙事革新和生产模式重

构，是技术迭代和行业发展需求双向适配的结果，既解决了

传统模式下效率、成本的问题，又拓展了短剧的创作边界和

表达空间。变革不是一蹴而就的，技术上的限制、同质化竞

争、人机失衡等问题在实践中还需要逐步解决。短剧行业高

质量发展要以人机协同为核心逻辑，用技术适配提高创作效

率，用创意坚守保证内容质量，用规范体系规避发展风险，

在技术创新与艺术本质之间寻求平衡，让生成式 AI 真正成

为短剧创作的赋能工具，推动短剧行业的可持续发展、高质

量发展。

参考文献
[1] 于杭. 生成式人工智能赋能微短剧制作的破局路径[N]. 鹰潭日

报, 2025-09-20 (004).

[2] 朱建新, 储晓同. 生成式AI赋能电子商务项目式学习的模式探

索[J]. 南通职业大学学报, 2025, 39 (03): 30-33.

[3] 王雅心. 生成式人工智能赋能下的微短剧出海：创新机制、现

实困境与破局路径[J]. 声屏世界, 2025, (17): 8-10.

[4] 左娜. 生成式AI赋能文化遗产数字叙事[J]. 山西档案, 2025, (08): 2.

[5] 谢建平. 生成式AI赋能初中语文思辨性阅读教学的范式重构与

实施路径[J]. 中国新通信, 2025, 27 (14): 122-124.


